Инновационные  подходы  в  образовательной  деятельности  педагогов

В последние годы для реформирования системы образования предлагается большое разнообразие инноваций как в традиционной классно-урочной системе, так и вне ее. Инновационный поиск непременно отталкивается от запросов современного общества. Перед школой поставлены новые задачи: создание обучающей среды, мотивирующей учащихся самостоятельно добывать, обрабатывать полученную информацию, обмениваться ею, быстро ориентироваться в информационном пространстве; создание условий, способствующих развитию способностей учащихся по разным предметам, в том числе по истории и обществознанию. Проблема активного, творческого восприятия знаний как никогда остро стоит перед сегодняшней школой. Необходимо сделать учебный процесс более увлекательным и интересным, раскрыть значение получаемых в школе знаний и их практическое применение в жизни. Решение этих задач вызвало необходимость применения новых педагогических подходов и технологий в современной образовательной школе.


Сегодня в центре внимания педагогов-практиков находится обучение в сотрудничестве, исследовательская деятельность учащихся и метод проектирования. 


Наибольшие возможности в этом плане открывает проектная деятельность учащихся, направленная на становление личности ребенка через активные способы действия.

          Проект – это специально организованный учителем и самостоятельно выполненный учащимися комплекс действий, где они могут быть самостоятельными при принятии решения и ответственными за свой выбор и результат труда, т. е. за создание творческого продукта. Исходя из этого, необходимо отметить, что исследовательский проект, как элемент творчества учащихся, сегодня часто рассматривается как органичная составная часть современных педагогических технологий. Введение в педагогические технологии элементов исследовательской деятельности учащихся позволяет учителю не только и не столько учить, сколько помогать ребенку учиться, направлять его познавательную деятельность.

          Современный проект учащегося – это дидактическое средство активизации познавательной деятельности, развития креативности и одновременно формирование определенных личностных качеств.  
         Проектная технология предполагает принципы и методику формирования «критического мышления» для активного и сознательного усвоения учебного материала, что означает:

                                    принципы


владение многозначностью, то есть умением передавать содержание понятий и теорий с помощью слов, рисунков и математических выражений;


умение сжимать и обобщать информацию, создавать свои собственные структуры, концептуальные карты и схемы;

умение мыслить абстрактно, отвлекаясь от конкретного;


умение находить главные, ведущие принципы любого явления.
                                          методика

/ включает в себя 4 этапа /


• планирование работы над проектом;


• аналитический этап;


• этап обобщения;


• этап презентации 
       Самым сложным 
моментом, на мой взгляд, является начальный этап    по 
вовлечения учащихся. На этом этапе роль учителя сводится к разъяснению, а может и к убеждению учащихся в важности их самостоятельной работы. Работа   по продумыванию проблем и ситуации,  в которой 
они существуют,  с  целью  выделения  и  формулирования главной проблемы, установления проблемных связей, 
формулирование своей цели после уточнения выделенной 
проблемы — один из этапов проектирования.

Умение самостоятельно выделить проблему вызывает у учащихся большие сложности. Но им необходимо понять, что 
это очень важно для их дальнейшей   самостоятельной 
 познавательной деятельности. 
         Невозможно обучить какой-либо деятельности, не предоставляя возможность осуществлять эту деятельность. Поэтому, учащимся были предложены различные виды деятельности, такие как:


поисковая;

работа с каталогом;

моделирование

исследование

изображение схем, карт;

работа с таблицами, графиками.
        Велико разнообразие учебных проектов: от проекта на один урок до проекта на весь учебный год;  проектирование может быть индивидуальным и групповым; общешкольным, межшкольным; в проекте могут участвовать дети разных возрастов; проекты могут быть предназначены для изучения различных тем одного предмета (что я и начала вводить в практику на уроках истории в 10 классе), а могут быть – межпредметными. В зависимости от  этого, выделяют несколько типов проектов:

1.
по числу учащихся:


парный;

групповой;

индивидуальный.
       2. по доминирующему методу:


игровой;

исследовательский;

творческий.
   3. по предметным областям:


межпредметный

монопредметный

надпредметный
4. по продолжительности:


краткосрочный

долгосрочный

средней продолжительности.
        Весьма эффективно применение небольших методических рекомендаций или инструкций по выполнению проекта, где указывается необходимая и дополнительная литература для самообразования, требования педагога к качеству проекта, формы и методы количественной и качественной оценки результатов проектирования.

       За период исследовательской деятельности учащихся 10-11 класса мной были проведены наблюдения за их работой, проанализирован ход работы над проектом и сделан вывод, что большие сложности у них появляются на этапах постановки проблемы и целеполагания. Из-за отсутствия опыта, им было сложно определить проблему и сформулировать цель своего проекта. Я попыталась сгруппировать все трудности, с которыми учащиеся сталкиваются больше всего в работе над проектом:
                   .    постановка ведущих целей и задач;

                   .    поиск пути их решений;

                   .    осуществление самостоятельных действий ( без подсказки

                        учителя);

                   .    сравнить полученное с требуемым;

                   .    вносить коррективы;

                   .    дать оценку своей деятельности и результатам

                        проектирования.
              Именно на этих этапах работы я выступала в роли – консультанта, оказывала помощь учащимся в организации их работы над проектом, проводила семинары.
Инновационные тенденции в образовании базируются, в первую очередь, на постулате, что знания, умения и навыки перестают быть целью образования, а являются лишь средством. Целью же образования принимается свободное развитие индивида, становление личности растущего человека. Таким образом, возникло противоречие между декларируемыми новыми целями образования и старыми способами представления и усвоения знаний. Решение этой проблемы, на наш взгляд, возможно в рамках применения современных образовательных информационных технологий или их элементов на учебных и внеурочных занятиях по истории, т. к. эти технологии играют важную роль в создании условий для максимального усвоения и осмысления исторического материала.
        В проектной технологии существует несколько вариантов структуры проекта (один из вариантов)
                           1. Описание эпохи (погружение в проблему).

                           2. Постановка проблемы. 

                           3. Определение цели и задач.

                           4. Описание проекта.

                           5. Приложения к проекту.

                           6. План реализации проекта.

                           7. Конкретные ожидаемые результаты 

                                (достижение цели).

                           8. Оценка результатов деятельности.

                           9. Дальнейшее развитие проекта.
Индивидуальная карта по оцениванию   учащего(й)ся

Ф.И. _______________________________        предмет     «история»

	показатели
	самооценка
	педагог
	коллектив

	1. Оформление (15 б)
	
	
	

	2. Процесс проектирования:

· интеллектуальная активность (10 б)

· творчество (10 б)

· практическая деятельность (10 б)

· сложность темы (10 б)

· новизна темы (10 б)

· уровень самостоятельности (10 б)

· проявление глубизны и широты знаний по теме 

(10 б)

· деловые качества докладчика (10 б)
	
	
	

	3. Защита проекта:

· представление (15 б)

· ответы на вопросы (15 б)


	
	
	

	4. Достигнутый результат (20 б)
	
	
	

	5. Итоговая оценка (в баллах):

· 110-150 б  -  отлично;

· 75-110 б   -  хорошо;

· 50-75 б  -  удовлетворительно.
	
	
	


«Конвертирование» в этом случае возможно следующим образом:




- 85-100 баллов – «5» («отлично»)




- 70-84 баллов   - «4» («хорошо»)

                         -  50-69 баллов   - «3» («удовлетворительно»)

   Сравнительная характеристика традиционного и исследовательского            

       подхода в обучении
	Традиционное обучение
	Исследовательское обучение

	1.  Учитель излагает основные представления и понятия, заложенные в содержании учебного предмета.
	1.  Учащийся   самостоятельно   постигает ведущие понятия и идеи.



	2.  Учащиеся узнают жизненно важные идеи и понятия, изложенные учителем.
	2.  Создание   ситуаций,   при   которых учащийся самостоятельно обнаруживает эти понятия на предлагаемых примерах.

	3.  Материал        преподается   как    свод авторитетной информации, не подлежащей сомнению.
	3.  Знакомство  с  материалом  должно включать альтернативные точки зрения.

	4.  Учебное  познание  строится  на   четкой логической основе.
	4.  Учащимся   предоставляется  выбор способа работы.

	5.  В ходе  практической  работы учащиеся используют указания о том, что необходимо наблюдать, фиксировать, чтобы получить результат.
	5.  Каждый  учащийся  самостоятельно изучает, описывает, интерпретирует сведения и наблюдения, полученные в ходе исследования.

	6.  Для  настоящего  понимания изучаемого материала учащемуся нужно усвоить факты, предложенные учителем.
	6.  Учащиеся  подвергают  сомнению принятые идеи, правила, включаются в поиск альтернативы, которую они сами формируют.




  Анализируя данную таблицу, мы видим перспективы и преимущества исследовательского подхода, а значит и проектного метода обучения, положительные факторы которого можно сгруппировать следующим образом:

•
Повышение мотивации учащихся;

•
Развитие способности к активной практической деятельности;

•
Создание условий для отношений сотрудничества, совместной творческой деятельности учителя и учеников.     
В своем выступлении я хотела бы остановиться и на применении информационных технологий во внеучебной деятельности по истории. Современную жизнь мы уже не представляем без ИКТ. И если цель нашей педагогической деятельности формирование личности, способной адаптироваться в современном мире, то без использования ИКТ в образовательном процессе  нам не обойтись. 

Цели  использования информационных технологий на уроке:

•  Сделать урок современным (с точки зрения использования технических средств) 

•  Приблизить урок к мировосприятию современного ребенка, так как он больше смотрит и слушает, чем читает и говорит; предпочитает использовать информацию, добытую с помощью технических средств 

•  Установить отношения взаимопонимания, взаимопомощи между учителем и учеником 

•  Помочь учителю в: 

1.
- проверке знаний, умений и навыков; 

2.
- организации закрепления полученных на уроке знаний; 

3.
- экономии времени;

4.
- придании оценке ученика более взвешенного и объективного  

            характера; 

5. - возможности эмоционально и образно подать материал
Формы работы с использованием ИКТ на уроках истории
1.написать и вывести в Интернет web-страницу исторической тематики; 

2.создать программу, позволяющую изучать и проверять знания по истории и обществознанию; 

3.оформить научно - исследовательскую работу, реферат и  т.п.; 

4.провести интерактивный урок; 
                   ИКТ  позволяют: 
1. Расширить образовательный и воспитательный потенциал изучения истории 

2. Сделать историческую информацию более открытой и привлекательной для широкого сообщества. 

3. Вовлечь каждого учащегося в активный познавательный процесс, причем не пассивного овладения знаниями, а активной познавательной деятельности, применение приобретенных знаний на практике и четкого осознания, где, каким образом и для каких целей эти знания могут быть применены 

       4. Повысить профессионализм педагога, стимулировать желание             

          совершенствовать работу. 
В преподавании истории большое значение имеет использование наглядных пособий, которыми являются исторические карты, иллюстративный материал, аудио и видео материалы. Использование наглядных пособий позволяет создать у учащихся достоверный образ эпохи, сформировать личностное отношение к историческим деятелям, способствует развитию образного мышления. В связи с этим, возникает необходимость в значительном количестве иллюстративного, аудио и видеоматериала. Наглядные пособия на традиционных носителях имеют статичный характер, не всегда отличаются высоким качеством , что приводит к снижению интереса к предмету и может привести к падению успеваемости. Поэтому, появление компьютерных программ, электронных энциклопедий и учебников, содержащих значительное количество аудио, видео и иллюстративных материалов, отвечающих современным требованиям, стало замечательным подспорьем в преподавании истории в среднем звене.    

Применение ИКТ требует от учителя не только знаний компьютерной техники, но и высокого общекультурного уровня, значительного творческого потенциала, педагогического мастерства и энтузиазма.  

Следует также отметить, что применение мультимедиа-технологий  хорошо сочетается с технологией развивающего обучения, проблемным эвристическим обучением и дифференцированным обучением. Также при современном уровне развития информационного пространства применение мультимедийных технологий дает хорошие результаты в рамках личностно-ориентированного обучения. 

Развивающее обучение предполагает развитие личности, теоретического мышления ребенка для чего необходима работа с различными источниками информации, решение учебных задач повышенного уровня трудности. Применение компьютерной техники позволяет конструировать урок с учетом этих требований. 
                      ИКТ как средство организации индивидуальной работы  

                                            учащихся на уроках и дома 

       На уроке ученик не всегда понимает сразу материал, излагаемый учителем, потому что у детей разный темп, скорость восприятия. То же самое происходит в момент решения задач, сильные справляются быстрее, слабые только начинают думать. Именно ИКТ с заложенными в них дидактическими возможностями становится эффективным средством для организации самостоятельной индивидуальной работы. Его применение на уроке оправдано для большой индивидуализации работы учащихся. Учащимся на уроке предоставляется возможность самостоятельной работы с теорией и практикой. Например, ученик получает на урок программу своих действий с выделенными учебными целями, заданиями, запрограммированным контролем и т.п.; или разрабатывается отдельный модуль для каждой подгруппы. Одно из преимуществ, которое компьютер дает на уроке, состоит в том, что ученик сам определяет темп своей работы с программой. 

                                              ИКТ  ВО ВНЕКЛАССНОЙ РАБОТЕ

              Современный этап модернизации образования обозначил значительное усиление интереса со стороны всех основных «заказчиков» образовательных услуг и качества обучения: учащихся, их родителей и государства, к проблеме информатизации образовательных учреждений. Новые информационные технологии открывают учащимся доступ к неисчерпаемым источникам информации (это в первую очередь ресурсы сети Интернет, которая подключена в нашем образовательном учреждении с декабря 2006 года в рамках национального проекта «Образование»). Возможности использования ИКТ огромны не только в учебно-воспитательном процессе, но и во внеклассной работе с учащимися. Внеклассная работа в школе проводится в различных формах, среди которых важное место занимают факультативные занятия и кружки, призванные углублять информационные знания школьников, уже определивших основной круг своих учебных интересов.          

                                   Основные формы внеклассной работы:

           
[image: image1]
            В нашем образовательном учреждении  ИКТ  чаще всего используются  в  краеведении, так как одним из основных направлений во внеклассной работе стало изучение истории родного края. Краеведческая работа в школе — это целая система различных видов совместной деятельности учителей и учащихся. Она включает предметное, внеклассное и внешкольное краеведение и носит научно-исследовательский характер. Все виды краеведческой работы являются важными средствами ценностно-ориентированной деятельности школьников, которые способствуют повышению их социальной активности и развитию исследовательских умений учащихся. Особую значимость при этом приобретает проектная  технология.

 Проектная деятельность наглядно демонстрирует возможности  индивидуального и группового проектов. Задачами проектной деятельности являются:

          -  развитие познавательных интересов у учащихся;

          - умение ориентироваться в современном информационном пространстве;

          - развитие критического мышления.

            В качестве примера практико-ориентированного проекта можно предложить  проект: «Электронное пособие «Я шагаю по родному краю». Данный проект  подразумевает не только исследовательский компонент изучаемой проблемы, но и активное использование ИКТ - компетентности учащихся, т.е. предусматривает общественно значимую деятельность обучающихся. В результате реализации проекта собран и систематизирован материал для электронного пособия, резко возрос уровень использования наглядности, изменилось отношение к изучению истории своей «малой Родины» у ребят далеких от краеведения, но увлеченных ПК. Проект является не только творческим и исследовательским, но и практико – направленным, так как в результате его реализации создано такое пособие, материал которого можно использовать для работы на уроках, во внеурочное время, для проведения содержательного досуга: конкурсов, соревнований, викторин и игр по истории родного края  для стимулирования познавательной деятельности школьников. Исключительно нужной и плодотворной образовательной технологией в изучении краеведения является мультимедиа. Благодаря присущим ей качествам интерактивности, гибкости, и интеграции различных типов мультимедийной учебной информации, возросла возможность учитывать индивидуальные особенности учащихся. Мультимедиа может рассматриваться как средство обучения и средство связи: 

            1. Доступ к базам знаний выходит за пределы  "аудитории";

            2. Мультимедиа могут повысить мотивацию учащихся; 

            3. Мультимедиа могут помочь в развитии навыков совместной работы                         

                и   коллективного познания   учащихся.

            Технологии мультимедиа позволяют осмысленно и гармонично сочетать многие виды мультимедийной информации. Это позволяет с помощью цифрового компьютера представлять знания в различных формах, таких как: изображения, включая отсканированные фотографии, чертежи, карты и слайды; звук, например звукозаписи голоса, звуковые эффекты и музыка; видео, включая сложные видеоэффекты. 

           Так, на занятиях краеведческого кружка «Моя родословная» предлагается учащимся  объяснить понятие генеалогия. Прежде всего, руководитель узнаёт у детей, что им уже известно о генеалогии. После первой дискуссии, "мозгового штурма" и сбора вопросов, руководитель кружка представляет детям "общественное знание" о генеалогии, демонстрируя ученикам на широком экране мультимедийную презентацию - в которой интегрированы звук, анимация, видео. Это позволяет наглядно показать ученикам, какой смысл общество заключает в термин "генеалогия. После просмотра презентации ученики могут в течение некоторого времени поработать с приложением самостоятельно - поодиночке или в небольших группах, - пересматривая презентацию, останавливая ее там, где нужно, перемещаясь по ней вперед или назад. 

             На факультативных занятиях по изучению истории Сибири и Кузбасса используются гипертекстовые приложения с поддержкой интерактивности, как источники справочной информации, т.е. как энциклопедии, атласы, руководства. Учащимся предоставляется возможность искать именно ту информацию, которая соответствует стоящими перед ними задачами. Например, учащиеся могут искать в Интернете ответы на вопросы: Где находится Новосибирск, Кемерово? Каковы местные погодные условия? Каково население этих  городов? и т.д.

           Пример использования «Мультимедиа во внеклассной работе: занятие кружка «Краевед». Руководитель предлагает участникам кружка небольшой проект: найти определенную информацию о своём  регионе. Учащиеся  должны найти точные данные о площади территории области, о численности ее населения, географическом расположении, этническом составе населения, и т.д. Учащиеся   работают над этим заданием в небольших группах, и ищут информацию в сети Интернет. Преподаватель помогает отдельным группам в зависимости от их индивидуальных  потребностей, указывая им эффективные стратегии поиска нужной информации. Учащиеся  свободно ходят по классу, встречаясь у принтера. Некоторые ученики распечатывают свои находки дважды, чтобы обменяться материалами с другими членами кружка, и задают такие вопросы, как: «Можно посмотреть, что уже нашла Ваша группа?», «Можно отпечатать мне копию?», «Есть ли у Вас информация, которая всех заинтересует?».

            ИКТ активно применяются при проведении классных часов, школьных и районных мероприятий. Под руководством педагогов учащиеся самостоятельно составляют презентации, работают в текстовом редакторе, в программе Power Роint  и логомиры.  В нашей школе интересно прошло районное мероприятие, посвящённое 65- летию битвы под Москвой. Совет музея подготовил обширный материал о своём земляке – полном кавалере Орденов Славы  Маменкове  Николае Трофимовиче. Презентация материала сопровождалась музыкой и показом  цветных слайдов  на интерактивную доску. Яркие фотографии из жизни героя,  сделанные цифровым  фотоаппаратом и перенесённые в компьютер, предстали перед присутствующими в зале. Такая организация мероприятия вызвала повышенный интерес и внимание учащихся, заставила других  задуматься над тем, как могут мультимедийные средства обучения привлечь  всех учащихся к активной подготовке и творчеству.

            Результаты исследования по использованию ИКТ во внеклассной работе с применением мультимедиа, в котором участвовало 15 школьников, показали высокий уровень мотивации учащихся в процессе обучения с применением мультимедиа. Как отметили ученики, обучение с применением мультимедиа, означает самостоятельное обучение, которое, по сравнению с традиционным обучением, предоставляет намного больше свободы за счет того, что ученики сами решают, что делать, и могут учиться со свойственными им индивидуальными темпами. Взаимоотношения между учениками и учителем носят намного менее субординационный характер, и являются гораздо более непринужденными, причем центральное место  уделяется процессу обучения. Поиск информации к беседам, тренингам и круглым столам стал намного проще с помощью ресурсов сети Интернет.           

             В своей практической работе мы остановились на программе Power Point из пакета Microsoft Office. Любой человек имеющий представление хотя бы об одном продукте пакета, быстро может освоить работу и в других программах. Для приведения в соответствие проект необходимо придерживаться технические требования:

         1.При работе с презентациями необходимо выводить изображение на экран с достаточно большой диагональю. В своих  работах мы  применяем проектор, дающий на экране изображение с диагональю до 1,5 м, но опыт показывает, что можно использовать и обыкновенный телевизор с диагональю 20` дюймов, при наличии платы вывода AV-сигнала или переходника SVGA-TV. В этом случае размер помещения должен ограничиваться размерами классной комнаты. Если компьютер оснастить и платой ввода изображения, то он превратиться в многофункциональное мультимедийное устройство. 

       2.Подготовка презентаций.

Трёхлетний опыт работы в данном направлении показал, что на подготовку одной презентации к конкретному мероприятию с использованием средств анимации, графиков, аудиосредств, фрагментов тех же мультимедийных энциклопедий уходит порядка 2-3 часов. В идеале для ввода в ПК графики необходимо иметь сканер, цифровую камеру, или, если ПК оборудован платой ввода видеосигнала, видеокамеру. В крайнем случае, можно воспользоваться набором картинок из коллекций ClipArt’ов широко представленных на многочисленных CD-ROM’ах. В случае необходимости руководитель может заменить текст, рисунок, диаграмму, или просто скрыть не нужные слайды. Эти возможности Power Point’а позволяют максимально настраивать любую имеющуюся презентацию под конкретное занятие и конкурс в конкретном классе.

Задание типа слайда, его оформление и информационное наполнение легко осуществляются благодаря хорошо продуманной системе работы в  Power Point’е.
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  Выбор макета  слайда.           Выбора шаблона оформления.     Слайд в режиме заполнения.

            Хочется подробнее остановиться на выпуске школьной газеты «Вести школы» как одном из видов внеклассной работы. Целью создания газеты является освещение школьных событий, учебной и внеучебной деятельности учащихся, деятельности органов ученического самоуправления. Определив главных организаторов, назначаем тех, кто будет отвечать за рубрики в газете, и собирать материал для них, а также сами рубрики. Собрав полученный материал, его редактируем и вводим в память компьютера. Конечно, просто материала недостаточно, поэтому должны быть также выбраны и фотокорреспонденты, обязанностью которых может быть не только сбор или создание фотографий, но и подбор других иллюстраций для газеты. После сохранения всей полученной информации в памяти компьютера, за дело принимаются верстальщики и дизайнеры. Для иллюстрирования школьной газеты используется соответствующее программное обеспечение, среди которых наибольшее значение имеют Adobe Photoshop и CorelDRAW. Для разработки колонтитулов страниц, оформления заголовков и создания рисунков более подходит CorelDRAW. Наиболее популярным растровым графическим редактором является Adobe Photoshop. 

К изображениям данного типа можно отнести книжные и журнальные иллюстрации, фотоснимки, слайды, видеокадры.

            Среди достоинств этой программы можно выделить следующие:

          -высокое качество обработки графических изображений; 

          -удобство и простота в эксплуатации; 

          -богатые возможности, позволяющие выполнять любые операции по созданию и   

            обработке изображений.

Привлекая учеников к созданию школьной газеты, мы можем говорить об актуальности данного вида работы. Так как компьютерный набор и электронная верстка страниц не только привлекают все больше число людей к печатным средствам информации, но также радикально изменяют повседневную деятельность издательств, студий дизайна.

 В 2006 году мы провели инвентаризацию в нашем музее. Провести ее без использования компьютера было бы просто невозможно.  Нам необходимо сохранить многие документы и фотографии. Ребята сканируют их, записывают на диски, которые мы можем продемонстрировать на компьютере во время наших экскурсий. Мы активно связываемся по электронной почте с выпускниками школы разных лет, живущих в других регионах нашей республики. Они пересылают нам копии своих документов, фотографий, воспоминаний. При организации экскурсий обращаемся к материалам классных руководителей, которые ведут электронный классный фотоальбом. Это сохраняет в памяти детей яркие моменты школьной жизни. Наиболее эффективно создание и пополнение такого альбома силами учащихся при поддержке классного руководителя. Итогом такой деятельности стало создание электронного «портфолио» в начальных классах.

            Таким образом, использование ИКТ позволяет оптимизировать воспитательный процесс, вовлечь в него обучающихся как субъектов образовательного пространства, развивать самостоятельность, творчество и критическое мышление.
                                   Литература
1.
О. Рыбанина. «Проектная деятельность учащихся в современной школе». Образование в современной школе. 2003, №9, с. 20-22.

2.
Т. А. Файн. «Исследовательский подход в обучении». Практика административной работы в школе. 2003, №6, с. 14-23.

3.
И. Д. Чечель. «Исследовательские проекты в практике обучения». Практика административной работы в школе. 2003, №6, с. 24-27.

4.
Н. Ю. Пахомова. «Проектное обучение – что это?». Методист. 2004, №1, с. 39-46.

5.
А. В. Кушко. «Научно-практические семинары в системе методической работы школы по теме «Организация научно-исследовательской деятельности учащихся». Практика административной работы в школе. 2002, №1, с. 36-39.

6.
А. С. Сиденко. «Метод проектов: история и практика применения». Завуч. 2003, №6, с. 96-111.
7. Горуцкий, А.И. Внеклассная работа в школе/А.И. Горуцкий // Информатика. Приложение   к газете 1 сентября. - 2006.- №10

8. Стойчева В. Непрерывная квалификация учителей в форме  проектной         

  деятельности/ В.Стойчева// Преподавание истории и обществознания.- № 5.-2007.

9. Хуртова, Т.В. Обучающие семинары: методическая поддержка компетентностного    обучения.-Волгоград: Учитель, 2007.-191 с.




Факульта-тив





Предмет-ная неделя





Школьная и классная печать








Экскурсии





Предмет-ные олимпиады











Кружок





Конкурсы,


викторины








PAGE  
15

